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Eine Arbeitsmappe fur die 5. Schulstufe zusammengestellt von
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Liebe Kolleginnen und Kollegen!

Diese Mappe ist eine Unterstutzung fur das Arbeiten in Mathematik der 5. Schulstufe. Es werden folgende
Themen behandelt:

v NatUrliche Zahlen

v Dezimalzahlen

v MaBreihen (Zeit und Langen, Fldchen, Masse in Dezimalschreibweise)
v Fléchen- und Umfangberechnung (Rechteck und Quadrat)

Die A_r_beitsbld’r'rer kénnen beim ,,Offgnen Lernen”, aber auch im gebundenen Unterricht eingesetzt werden, z. B.
zum Uben, Festigen, Férdern oder Uberprifen des Lernstoffes.

Alle Arbeitsbldtter orientieren sich an den Bildungsstandards und sind oft in verschiedenen Schwierigkeitsgraden
vorhanden.

Ohne Kennzeichnung: Einfach gestaltete Arbeitsblétter

¥ Kennzeichnung: Mittelschwer gestaltete Arbeitsblatter

& Kennzeichnung: Schwierig gestaltete Arbeitsbldtter

Als unterhaltsames Lernspiel oder fir eine Station beim ,Offenen Lernen” enthdlt diese Mappe auch ein
Kartenspiel, das je nach Niveau zusammengesetzt werden kann.

Zur Lernzielkontrolle werden Beispiele angeboten:

v Uben der elementaren Rechenoperationen, Rechengesetze und -regeln
im Zahlenraum der naturlichen Zahlen und Dezimalzahlen

v’ Arbeiten mit MaBen (schdtzen, messen und umrechnen)

v’ Einfache Formeln und deren Umkehraufgaben

v Fordern des Textverstdndnisses und der Bereitschaft Zusammenhdnge
zu erkldéren und begrinden

Bildungsstandards

mathematischer Inhalt:

I1 - Zahlen und MaBe

12 - Variable, funktionale Abhdéngigkeiten

I3 - Geometrische Figuren, Kérper

14 - Statistische Darstellungen und KenngréBe

mathematische Handlung:

H1 - Darstellen, Modellbilden
H2 - Rechnen, Operieren

H3 - Interpretieren

H4 - Argumentieren, Begrinden

Komplexitét:

K1 - Einsetzen von Grundwissen und Grundfertigkeiten
K2 - Herstellen von Verbindungen

K3 - Einsetzen von Reflexionswissen, Reflektieren

siehe auch www.bifie.af

Microsoft Excel

Far das Arbeiten mit Microsoft Excel habe ich einige Beispiele im Bereich der naturlichen Zahlen
gekennzeichnet. Die Kinder mUssen bei diesen Beispielen nur die Zahlen eintippen und keine Zellen
formatieren. In den Lésungen finden Sie die einzugebenden Formeln, die fur die folgenden Beispiele
gleich sind. Es missen nur die Zahlen der Angabe gedndert werden.

Ich wiinsche Ihnen und Ihren Schulerinnen und Schulern viel SpaB mit dieser Mappe im Mathematikunterricht!

Ihre Autorin: Dipl.-Pdd. Angelika Falk
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7~ Name: Natiirliche Zahlen Arbeitsblaft\

Lies folgende Zahlen und schreibe sie an!

Zweimillionendreihunderteinundzwanzig:

Vierhunderteinundvierzigtausendvierundzwanzig:

DreiBigtausendvierundsechzig:

Neunundachtzigtausenddreihundertfunfundsechzig:

Sechsmillionenzweihunderttausendsiebzehn:

Dreihundertsiebenundachtzigtausendvierhundertzwolf:

Funfzehntausendsiebenhundertelf:

Dreimillionenachthunderttausendsiebenhundert:

Funfmillionenzweiundsechzigtausendachtundfinfzig:

Eintausendeinhundertelf:

Achthundertdreitausendfunf:

Neunhundertdreitausendzweihundertneun:

Viermillioneneinhundertneunundzwanzigtausendfunfhundertsiebenundachtzig:

Teile die Ergebnisse in Dreiergruppen (M — HT/ZT/T — H/Z/E) und male die Felder an!

\_ /
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/ Nattrliche Zahlen Lésung\

Lies folgende Zahlen und schreibe sie an! 1, H1

Zweimillionendreihunderteinundzwanzig: _2 000 321

Vierhunderteinundvierzigtausendvierundzwanzig: _441 024

DreiBigtausendvierundsechzig: _30 064

Neunundachtzigtausenddreihundertfunfundsechzig: _89 365

Sechsmillionenzweihunderttausendsiebzehn: 6 200 017

Dreihundertsiebenundachtzigtausendvierhundertzwolf: _387 412

FUnfzehntausendsiebenhundertelf: 15 711

Dreimillionenachthunderttausendsiebenhundert: 3 800 700

Fanfmillionenzweiundsechzigtausendachtundfunfzig: _5 062 058

Eintausendeinhundertelf: _1 111
Achthundertdreitausendfunf: _803 005

Neunhundertdreitausendzweihundertneun: 903 209

Viermillioneneinhundertneunundzwanzigtausendfunfhundertsiebenundachtzig:

4 129 587

Teile die Ergebnisse in Dreiergruppen (M — HT/ZT/T — H/Z/E) und male die Felder an!

\_ /
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/ Name: Dezimalzahlen Arbei’rsblo’rﬂ

Stellenwert

Welcher Bruch wird hier dargestelli?

1
10...1 Zehntel = 0,1

Vervollstandige die Tabelle! <&

1 1
100. .. 1 Hunderistel = 0,01 1000...1 Tausendstel = 0,001

zt

8,58 8 , 5 | 8

754,94

1 .085,4703

64,05

610,4009

87 021,48

0,4805

13 480,0165

85,46

523,7602

Schreibe die gegebene Zahl!

1Z 3t = 5z 3h = 2z 9t =

Trage folgende Zahlen am Zahlenstrahl ein!

5Z3E 9z = 5H 2E 6z = 8Z 3h =
2E 4z 6t = 7E 2z 9h = 6E 2h =

03;05:;08:;1,2;25;3,4;3,7 §& 0,65:1,85;2,05; 2,95

i I I
‘ /N T T T T T T T T ‘ T T T T T T T T ‘ T T T T T T T T ‘ T T T

0,

Ordne der GréBe nach, beginne mit dem niedrigsten Wert! Verwende ,<”!

85:4,2;52 42:2,4: 4,4 ¥ 0,5;0,85; 0,65 $9,1;9,01 ;9,001
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e Dezimalzahlen L&sung "\

11 Stellenwert

Welcher Bruch wird hier dargestellt? H3

- B [ [T T]
7
10 10

7

4

_ 100

—
o

1 1 1
10...1 Zehntel = 0,1 100. . . 1 Hundertstel = 0,01 1000...1 Tausendstel = 0,001

Vervollstandige die Tabelle! H2, H3 <&
~l~°@
ZT | T|H | Z | E || z | h t |zt

8,58 8 |, 5 | 8

754,94 71 5 41,9 4

1 085,4703 1 o 8 5,4 |70 |38

64,05 6| 4 |,0 | 5

610,4009 6 1,0 ,4 | 0|0 |9

87 021,48 8 | 7 0 2| 1 |, 4 8

0,4805 0 |, 4 8 0 | 5

13 480,0165 113 4] 8] 01,0 1 6 | 5

85,46 8| 51|, 4 | 6

523,7602 5/ 2|31|,7 6| 0 2
Schreibe die gegebene Zahl! H2
5Z3E 9z = 53,9 5H 2E 6z = 502,6 8Z 3h = 80,03
2E 4z 6t = 2,406 7E2z9h = 7,29 6E 2h = 6,02
1Z 3t = 10,003 5z 3h = 0,53 2z 9t = 0,209
Trage folgende Zahlen am Zahlenstrahl ein! H1

03;05;08;1,2;25;34;37 ¥ & 0,65;1,85;2,05;2,95

P DL, NN 2. L <. S L
o/ o5 081 182 25 3 34 4
0,
Ordne der GréBe nach, beginne mit dem niedrigsten Wert! Verwende ,,<”! H2
8,5;4,2;5.2 4,2;24 ;44 ¢ 0,5;0,85;0,65 ©9,1;9,01; 9,001
42<52<85 24 <42<44 0.5<0,65<0,85 9,001 < 9,01 <91
o /
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/Name:

LangenmaBe OH-Folie

~

Langenmale
km m dm cm mm 1 km = 1000 m
S’ Y N 1m =10dm
1000 10 10 10 1dm =10cm
1cm =10 mm

Suche Paare!

Bildschirmdiagonale

KorpergroBe

Bleistifilange

adr oo
D Durchmesser

Geschenkbandbreite

Alte Gsterreichische LangenmaBe:

1 Zoll = 2 cm 6 mm (eine Daumenbreite)

1 FuB = 31 cm 6 mm (eine FuBlange)

1 Elle = 77 cm 7 mm (vom Ellenbogen bis zur Spitze des Mittelfingers)

1 Klafter = 1 m 90 cm (das MaB zwischen den ausgestreckten Armen eines erwachsenen Mannes)

LangenmaBe aus Mesopotamien:

LadngenmaBe aus dem alten Griechenland:

1 ku (Elle) = 518,5 mm
1 FuB = 26,46 cm
1 Ner = etwa 300 m

L dngenmaBe aus dem alten Agypten:

1 pous (FuB) = 296 mm
1 daktulos (Finger) = 18,5 mm
1 spithame (Spanne) = 222 mm

1 yeba (Finger) = 1,87 cm
1 shesep (Handfladche) = 7,48 cm

1 iter (kbnigliches FlussmaB) = 10,5 km

Alte japanische LangenmaBe:
1 Rin = 0,3 mm

1 Sun = 3,03 cm

1 Shaku = 3,03 dm

Englische LdngenmafBe:
1inch=2cm5mm

1 foot (= 12 inches) = 3 dm 5 mm
1yard =9dm1cm4mm

Vergleiche die LdngenmaBe in den einzelnen Landern!
Findest du Unterschiede und Ahnlichkeiten?

Versuche die Unterschiede bzw. Ahnlichkeiten zu
erkldren!

/
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/ Name: Rechteck und Quadrat Arbei’rsblam

Das Quadrat — Umfang und Flacheninhalt

D a C
u=a+a+a+a
u=4-a
a a
e A=a-a
e
A a B

1. Gegeben ist ein Quadrat mit einer Seitenldnge von 63,7 cm.
Berechne den Umfang und den Flacheninhalt!

2. Berechne den Umfang und den Flacheninhalt! MaBe in m!

26,6

26,6

3. Der quadratische Wohnzimmertisch wird mit einer Folie neu Uberzogen. Wie viel m2 Folie
mussen gekauft werden, wenn der Tisch eine Seitenldnge von 80 cm hat?
Die Tischkanten werden mit speziellen Klebeleisten verziert. Wie viele m braucht man?

4. Ein quadratischer Platz mit der Seitenldnge 85,8 m wird renoviert.
Die Flache wird mit Pflastersteinen ausgelegt. Wie viel m2 Pflastersteine bendtigt man?
Wahrend der Umbauarbeiten wird der Platz abgesperrt. Wie viel m Sperrgitter werden
bendtigt?

\ )
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/ Name: Check Arbeitsblom

Check
1. Gegeben ist die Zahl 0,27.
Aufgabe: Kreuze jene Zahl an, die der gegebenen Zahl entspricht!

27 27 27
9 1o 9 1000 9 100 927

2. Rene fullt in den Messbecher %l Milch.

Aufgabe: Markiere, wie hoch die Milch im Messbecher steht!

-1 000 ml

3. Mathematik — Hausubung
1010-52-19-338:26 =

Jessika, Maria, Richard und Tuan machen die Haustubung gemeinsam, wdhlen aber
verschiedene Losungswege.

Aufgabe: Entscheide fur jeden Rechenweg, ob er richtig ist oder nicht!
richtig | falsch

Jessika: Ich ziehe von 1 010 zuerst 52 ab. Das Ergebnis multipliziere
ich mit 19. Danach ziehe ich 338 ab und dividiere das Ergebnis
durch 26.

Maria: Ich rechne zuerst 52 - 19, dann 338 : 26. Beide Ergebnisse
addiere ich. Die Summe ziehe ich von 1 010 ab.

Richard: Zuerst ermittle ich das Produkt von 52 - 19. Den Quotienten von
338 : 26 subtrahiere ich vom Ergebnis der Multiplikation. Das
Ergebnis ziehe ich von 1 010 ab.

Tuan: Ich fuhre zuerst die Multiplikation und die Division aus. Von 1 010
ziehe ich zuerst das Ergebnis der Multiplikation und dann das
Ergebnis der Division ab.

\ )

MIEM[O) L ehrmittel alles mathe 1 Seite 150




e Spiel "\
Die hochste Zahl gewinnt

Vorbereitung:

Einen kompletten Spielkartensatz fix und fertig auf laminiert finden Sie auf den folgenden
Seiten 157 - 169. Die Karten nur noch ausschneiden.

Wenn mehrere Spiele hergestellt werden, ist es ratsam, die nach dem fertigen Spielkartensatz
beiliegenden Seiten 170 - 182 auf verschiedenfarbigen Karton zu kopieren und anschlieBend

zu laminieren.
Man kann die Karten auch in Schutzhullen geben. Diese erhdlt man im Spielwarenfachhandel.

Spielanleitung:
Es kbnnen 2 - 6 Personen spielen.

Es wird in Runden gespielt. Die Anzahl der Runden mussen vor Spielbeginn ausgemacht
werden, z. B. 5 Runden.

Jeder Mitspieler erhalt gleich viele Karten. Die restlichen Karten werden beiseite gelegt. Sie
werden fur diese Runde nicht mehr bendtigt.

Reihum legt jeder Spieler eine Karte offen auf den Tisch. Der Spieler, der die Karte mit dem
hdchsten Zahlenwert ausgespielt hat, erhdlt den Stich. Er spielt auch die ndchste Karte aus.
Wenn alle Karten ausgespielt sind, ist die Runde beendet. Wer die meisten Stiche hat, hat
gewonnen.

Variante:
Alle Zahlenwerte addieren. Zahlenwerte jedes Mitspielers und Runde aufschreiben und am
Ende zusammenzdhlen. Der Spieler mit dem héchsten Zahlenwert gewinnt.

\_ )
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Spiel

10 1,2 2,3
3,1 48 54
6,9 7,7 8,5
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